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OBIJETIVOS

° Conocer la utilidad de cada elemento de LibreOffice y como acceder a ellos.

° Comenzar a utilizar la aplicacion comprendiendo los procedimientos para guardar, abrir y
aplicar formato a los textos.

° Conocer el funcionamiento del componente WRITER en cuanto las posibilidades que ofrece en
la creacién de contenidos incluyendo la opcidon de incluir imagenes, objetos, corregir la
ortografia y la impresidn, entre otros.

° Conocer el entorno de la aplicacidon CALC conociendo los tipos de datos y el formato a las celdas
gue podemos aplicar para personalizar la apariencia de los datos en la hoja.

° Abordar la tematica sobre la posibilidad de realizar calculos en las planillas asi como también
crear graficos que permitan visualizar de forma dindmica los datos.

° Conocer el entorno de la aplicacion IMPRESS y el uso de sus disefios predeterminados para la
creacion de presentaciones multimedia afiadiendo objetos y efectos de transicion.

° Conocer el entorno de la aplicacion DRAW vy el uso de las herramientas predeterminadas, la
aplicacién de estilos y efectos sobre imagenes que permitan obtener resultados personalizados.

° Conocer el entorno de la aplicacion BASE vy la creacion de bases de datos que incluyan tablas
para el almacenamiento de datos y consultas para extraer aquellos datos que cumplan con
criterios.
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