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XML  
 

REF:  K012 

 
OBJETIVOS 

 

• Conocer el lenguaje utilizado para la representación de datos y los distintos estándares de 

tecnologías utilizadas. 

• Aprender cómo se estructura un documento XML y los distintos elementos que lo forman. 

• Aplicar reglas de estructura y etiquetas a documentos XML haciendo uso de los documentos de 

declaraciones (DTD). 

• Acceder a contenidos y propiedades de elementos de un documento HTML haciendo uso del 

modelo de objetos (DOM). 

• Aprender a realizar expresiones XPath para acceder a elementos de un documento XML. 
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