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OBJETIVOS 

 

� Situar al alumno en el contexto de la seguridad de la información. 

� Conocer las medidas de seguridad aplicables a la protección de datos de carácter personal. 

� Analizar los métodos, sistemas y protocolos de seguridad para minimizar los riesgos y fraudes 
en las transacciones online.  

� Conocer los aspectos jurídicos, legales y fiscales que se aplican al comercio electrónico. 

� Describir los diferentes métodos de pago online seguros. 
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