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JAVASCRIPT  
 

REF:  K010 

 
OBJETIVOS 

 

• Adquirir conceptos básicos de programación de scripts en páginas web con el lenguaje 

JavaScript para poder realizar páginas web con más funcionalidades. 

• Aprender los tipos de datos, operadores y principales instrucciones del lenguaje JavaScript que 

se pueden utilizar para programar los scripts. 

• Conocer cómo hacer uso del contenido y propiedades de los elementos de un documento 

HTML desde JavaScript. 

• Aprender a crear objetos propios o utilizar los distintos objetos que integra JavaScript para 

realizar códigos más complejos. 

• Conocer distintas aplicaciones donde poder probar y depurar los códigos de JavaScript. 
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